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Metodiskais materials interesu izglitiba

Interesu izglitibas joma,
apaksjoma

STEM joma, Programmésana

Metodiska materiala
nosaukums

ProgrammeéSanas pamati ar sp€li “Scottie Go!”

Metodiska materiala forma

Nodarbibu aprakstu un darba metozu komplekts

Pedagoga vards, uzvards

Inta Brasle

Meérkauditorija

Interesu izglitibas programmas “Programmeésanas
pamati ar spéli Scottie Go!” dalibnieki

Vecumposms (ja attiecas)

7—-10 gadi

Temas aktualitate attiecigaja
joma

Programme&Sanas pamatprincipu apguve sakumskolas
vecuma sekmé bérnu logisko, algoritmisko un radoso
domasanu. Spéele “Scottie Go!” piedava iesp&ju attistit
digitalas prasmes rotaliga un praktiska veida — bérni
veido programmas, izmantojot fiziskus blokus un
digitalu vidi. ST pieeja veicina izpratni par cikliem,
nosacijumiem, mainigajiem, funkcijam un datu secibu,
vienlaikus attistot sadarbibas un komunikacijas
prasmes.

Metodiska materiala merkis

Veicinat skolénu algoritmiskas domasanas un digitalo
prasmju attistibu, izmantojot “Scottie Go!” ka
interaktivu un vizuali pievilcigu riku programmeésanas
pamatu apguvei.

Metodiska materiala apraksts

Metodiska materiala apraksts:

Materials paredzets pedagogiem interesu izglitibas
programma “ProgrammeéSanas pamati ar spéli “Scottie
Go!”. Tas apvieno tematisko planu ar metodiskiem
ieteikumiem un darba panémieniem, izmantojot
“Scottie Go!”” macibu modulus.

Plans pirmajam trim nodarbibam:

1. stunda:

IepaziSanas ar programmeéSanu un spéli “Scottie Go!”
Téma: Kas ir programmé&sana un programmetajs?
Merkis: Iepazistinat skolénus ar programmeésanas
jédzienu, profesiju un digitalo vidi.




Saturs: Saruna par programmeétaja darbu, karjeras
iesp&jam IT joma, praktiska aktivitate “Tu esi dators”,
iepazisanas ar spéli “Scottie Go!”.

Rezultats: Skoléni izprot programmeésanas jédzienu un
programmetaja nozimi.

2. stunda:

Solu veikSana un seciba

Teéma: Komanda STEP — ka veikt solus uz prieksu.
Merkis: Apgiit solu veikSanas komandu un secibas
nozimi programmeésana.

Saturs: Demonstracija lietotng, praktiskais gan
individuali darbs paros, uzdevums “Izveido Skotija
celu lidz planétai”.

Rezultats: Skoléni spgj veidot vienkarSu programmu ar
STEP komandam.

3. stunda — PagrieSanas un virziena maina

Téma: Komanda TURN — pagrieSanas pa labi/pa
kreisi.

Merkis: Apgiit virziena mainas komandas un to
lietoSanu programmas.

Saturs: Jaunas komandas apguve, uzdevums “Kvadrata
cels”, spéle “Programme celu!”.

Rezultats: Skoléni spgj kombinét STEP un TURN
komandas, saprot virziena nozimi algoritma.

! Interesanta spéle, ko izmantot skoléniem, kad tie sak
nogurt no spéles spe€léSanas un intensivas domasanas:
“Dargumu medibas”

Skolotaja Tehniskas jaunrades centra gaitent (vai cita
vieta, kur notiek pulcins) paslépj tik konfekSu, cik
pulcina dalibnieku. Bérniem, izmantojot spelé apgutos
algoritmiskos uzdevumu, janoklust 11dz “dargumiem”
jeb konfektém. Drikst izmantot pieraksta lapinu.

Tad jauzliek kartona bloki uz spéles pamatnes ta, lai
varétu precizi noklit l1dz “dargumiem”, neaizmirstot
beigas kartona bloku “PICK UP”, lai So dargumu
varétu panemt sev. Beigas janofotografe plansetes
lietotn€ un pasam jaiziet uzdevums. Tikai tad sava
TpaSuma var iegit “dargumu”.

Beérniem parasti §1 spéle loti patik un sagada lielu
prieku un jautribu.

NepiecieSamie resursi (ja
attiecas)

- Scottie Go! EDU komplekti (cik skolénu, tik
komplektu)




- plansetes ar instal€tu lietotni “Scottie Go! Edu”
- darba lapas, flomasteri, krasainie markieri
- prezentacija par programmeétaja profesiju

Planotais rezultats

Skoléni izprot algoritma, cikla un nosacijuma
principus, spgj izveidot vienkarSas programmas ar
“Scottie Go!” blokiem, sadarbojas grupa, demonstré
pozitivu attieksmi pret digitalo vidi.

Metodiska materiala
praktiskais pielietojums

Materialu var izmantot intereSu izglitibas programmas,
skolotaju profesionalaja pilnveid€, sakumskolas
datorikas stundas vai vasaras nometnes.

Datums

23.10.2025.




