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KULDTGAS/ BERNU

IntereSu izglitibas nodarbibas apraksts

IntereSu izglitibas joma

Tehniska jaunrade

Interesu izglitibas pulcin$

Robotikas pulcin$ (5 - 6 gadi)

Nodarbibas téma Photon robots un apgérbs

Nodarbibas mérkis Apgut Photon robota programmésanas
pamatus, izmantojot tému "Apgérbs".

Nodarbibas apraksts Bérni izvélas katrs sev papira lelli bez

(aprakstosaja dala var pievienot
att€lus/linkus u.c. uzskates
materialus)

virsdrébém. Bérniem ir jaapgérbj lelle,
izmantojot photon robotu. Uz photon robota
paklaja ir izvietoti apgérba gabalu kartinas.
Uzdevumi:

1. Bérni savieno planseti ar photon robotu.

2. Planseté izveido photon robotam marsutu, lai
tas savaktu (piebrauktu) pie nepiecieSamajiem
apgérba gabaliem. Viena marsuta mégina savakt
visus nepeicieSamos apgérba gabalus. Ja tas
neizdodas veido jaunu marsutu.

3. Programmeéjot marSutu , iestatt krasu
nomainu robotam wuz tadu krasu, kads ir
izvéletais apgérbs.

4. Marsuta beigas pievieno emociju skanu.




Sasniedzamais rezultats
(jamin ar1 kada biis atgriezeniska
saite no skoléniem)

1. Prast iestatit photon robotam krasu nomainu.
2. Prast pievienot emociju skanu.

3. Prast izveidot photon robota marsutu, lai ar
vienu reizi savaktu vairakas apgérbu kartites.

Atgriezeniska saite:

Bérni demonstré apgérbtas lelles un pastasta,
ka veicas ar uzdevuma izpildi:

vai izdevas savakt visas kartites ar vienu
marsutu  vai  vajadz&éja  vairakus
marsutus.
kas ir vieglak veidot 1 marsutu vai
vairakus?
kas ir atrak, veidot vienu marsutu vai
vairakus?

Piezimes/ ieteikumi/komentari
nodarbibas organize$anai

Labak sameklét vienkrasainas apgérbu
kartinas.

Sameklét tadas krasas apgérbu, kuras
piedava photon robots.

Nodarbibas aprakstu izstradaja:

Vards Nansija
Uzvards Auza
Kontaktinformacija nansijakurse@inbox.lv




